
 

UNIVERSIDAD JOSÉ CARLOS MARIÁTEGUI 

   VICERRECTORADO DE INVESTIGACIÓN 
 
                               FACULTAD DE CIENCIAS  

ESCUELA PROFESIONAL DE EDUCACIÓN 

 
 

  TESIS 

 
LA GAMIFICACIÓN Y EL DESARROLLO DE LAS 

ESTRATEGIAS         LÚDICAS EN NIÑOS DE 5 AÑOS DE LA I.E. 

INICIAL Nº303 ALMIRANTE MIGUEL GRAU DE ILO, 2024 

 
      PRESENTADO POR 

 

OLENKA MILENA RAMOS HUICHE 
 

ASESOR 

 
MGR. FELIX MANUEL MANCHEGO MAITA 

 
 

PARA OPTAR TÍTULO PROFESIONAL DE           LICENCIADA EN 

EDUCACIÓN INICIAL 

 

MOQUEGUA - PERÚ 

 

2025 

 
 
 
 
 
 
 
 



Universidad José Carlos Mariátegui 
FACULTAD DE CIENCIAS 

“UNIDAD DE INVESTIGACIÓN” 

“Año de la Recuperación y la Consolidación de la Economía Peruana” 

00285-2025 

CERTIFICADO DE ORIGINALIDAD 

La que suscribe, en calidad de Jefe de la Unidad de Investigación de la Facultad de 
 

Ciencias,  certifica  que  el:  Trabajo  de  Investigación (__)  /  Tesis  (_X_)  /  Trabajo  de 
 

Suficiencia Profesional (__) / Trabajo Académico (    ), titulado: LA GAMIFICACIÓN Y EL 

DESARROLLO DE LAS ESTRATEGIAS LÚDICAS EN NIÑOS DE 5 AÑOS DE LA I.E. INICIAL N° 
 

303 ALMIRANTE MIGUEL GRAU DE ILO, 2024, presentado por la bachiller: RAMOS 

HUICHE, Olenka Milena, para obtener el: Grado Académico (__) / Título Profesional (_X_) 

/ Título de Segunda Especialidad (__) de: LICENCIADA EN EDUCACIÓN INICIAL, asesorada 

por el Mgr. Felix Manuel Manchego Maita, designado con Resolución de Decanato Nº 

02916-2024-FCJEP-UJCM, fue sometido a revisión de similitud textual con el software 

TURNITIN obteniendo un porcentaje del 37%, el cual se encuentra dentro de los 

parámetros PERMITIDOS por la Universidad José Carlos Mariátegui, de conformidad a la 

normativa   interna,   considerándolo   apto   para   su   publicación   en   el   Repositorio 

Institucional. 

Se expide la presente para los fines pertinentes. 

Moquegua, 10 de Abril de 2025 

UNIVERSIDAD JOSÉ CARLOS MARIÁTEGUI 

FACULTAD DE CIENCIAS 

………………………………….………………………… 

Dra. DORA AMALIA  MAYTA HUIZA JEFE 

DE LA UNIDAD DE INVESTIGACIÓN 

C.c. archivo 

UI-FACS 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 



ii 
 

                     RESUMEN 

 

 
La investigación tuvo como objetivo establecer la relación que existe entre la 

gamificación y el desarrollo de las estrategias lúdicas en niños de 5 años de la IE 

Nº303 Almirante Miguel Grau, ubicado en la provincia de Ilo en el año 2024. La 

muestra de este estudio estuvo conformada por 64 estudiantes que resolvieron dos 

cuestionarios tipo Likert con apoyo de la docente, que previamente fueron 

sometidos a una validación por juicio de expertos. El enfoque fue cuantitativo de 

escala ordinal, de tipo básica, de diseño no experimental, transversal y de nivel 

descriptivo - correlacional; asimismo, la técnica que se utilizó para la recolección 

de datos fue la encuesta. De igual manera, para procesar la información se usó el 

paquete estadístico SPSS V.25. En este sentido, los datos que se obtuvieron se 

presentaron en función de estadísticos descriptivos y estadísticos inferenciales, que 

midieron la correlación entre la variable gamificación con las dimensiones (juego 

funcional, juego de construcción, juego simbólico y juego de reglas) de la variable 

de las estrategias lúdicas. Al respecto, los resultados de las correlaciones apuntan a 

una relación significativa, positiva, entre las variables de estudio (rho=0,128 y sig.= 

0,314). Por ello, la hipótesis nula se rechaza y se acepta la hipótesis alternativa. 

Siendo posible concluir que, si existe una relación entre la gamificación y el 

desarrollo de las estrategias lúdicas en niños de la IE Nªº 303         Almirante Miguel 

Grau, ubicado en la provincia de Ilo en el año 2024. 

 

Palabras clave: gamificación, estrategias lúdicas, educación inicial. 
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           ABSTRACT 

 

 
The investigation aims to establish the relationship that exists between 

gamification and the development of recreational strategies in 5-year-old 

children from IE No. 303 Admiral Miguel Grau, located in the province of Ilo 

in the year 2024. The demonstration of this study It was formed by 64 students 

who solved the Likert-type questionnaires with the support of the teacher, who 

were previously subject to validation by a panel of experts. The approach was 

quantitative on an ordinal scale, of a basic type, of a non-experimental design, 

transversal and of a descriptive - correlational level; asimismo, the technique 

that was used to collect data was the survey. Likewise, to process the 

information, the SPSS V.25 statistical package is used. 

 

In this sense, the data that was obtained was presented as a function of 

descriptive statistics and inferential statistics, which mediate the correlation 

between the gamification variable with the dimensions (functional game, 

construction game, symbolic game and rule game) of the variable of the 

playful strategies. In this regard, the results of the correlations point to a 

significant, positive relationship between the study variables (rho=0.128 and 

sig.= 0.314). Therefore, the null hypothesis is rejected and the alternative 

hypothesis is accepted. It is possible to conclude that, if there is a relationship 

between gamification and the development of recreational strategies in 

children of IE No. 303 Admiral Miguel Grau, located in the province of Ilo 

in the year 2024. 
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