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RESUMEN
Este estudio pretendio por propdsito: Determinar como influyen los entornos virtuales
de aprendizaje para desarrollar cada competencia en el area de ciencias sociales para
alumnos en 5to de secundaria en la I.E. N° 41053 San Tarsicio de Arequipa durante el
afio 2021. El estudio presentd un enfoque cuantitativo, basico con esbozo no
experimental transeccional descriptivo y correlacional. Como poblacion y muestra se
compuso con 80 estudiantes en 5° secundaria del colegio N° 41053 San Tarsicio,
Arequipa. Como técnica para acopiar datos se tuvo la encuesta, teniendo el cuestionario
como instrumento. Por resultados: Evidenciaron sobre la variable entornos virtuales de
aprendizaje el nivel muy adecuado con un 95% frente a la variable aprendizaje y
desarrollo de competencias en ciencias sociales en el nivel sobresaliente con un 95%.
Ademas, fue hallado una correlacion positiva alta para la variable entornos virtuales de
aprendizaje y competencias en ciencias sociales de Rho=0,900 (90%) y p=0.000<0.05
(5%). Conclusion, que el entorno virtual de aprendizaje influye favorablemente al
potenciar habilidades dentro del area de ciencias sociales en alumnos de 5to de

secundaria de la I.LE. N° 41053 San Tarsicio de Arequipa durante el afio 2021.

Palabras claves: Entornos virtuales de aprendizaje, competencia en ciencias sociales,
construye interpretaciones historicas, gestiona responsablemente el espacio y el

ambiente.



ABSTRACT
The purpose of this study was to: Determine how virtual learning environments
influence the development of each competence in the area of social sciences for
students in the 5th year of secondary school in the 1.LE. N° 41053 San Tarsicio de
Arequipa during the year 2021. The study presented a quantitative, basic approach with
a non-experimental, cross-sectional, descriptive and correlational outline. As a
population and sample, it was composed of 80 students in 5th secondary school of
school No. 41053 San Tarsicio, Arequipa. As a technique to collect data, the survey
was taken, having the questionnaire as an instrument. By results: They evidenced on
the variable virtual learning environments the very appropriate level with 95%
compared to the variable learning and development of skills in social sciences at the
outstanding level with 95%. In addition, a high positive correlation was found for the
variable virtual learning environments and social science skills of Rho=0.900 (90%)
and p=0.000<0.05 (5%). Conclusion, that the virtual learning environment influences
favorably by enhancing skills within the area of social sciences in students of 5th year
of secondary school of the I.LE. N° 41053 San Tarsicio de Arequipa during the year

2021.

Key Words: Virtual learning environments, competence in social sciences, builds

historical interpretations, responsibly manages the space and the environment.



INTRODUCCION

El entorno virtual se define como un espacio disefiado con finalidades
formativas, siendo ambientes de interaccion social a través del empleo de la
comunicacion sincrona y asincrona, promoviendo la participacion activa del alumnado
como actores y co-construyentes (Llamacponca, 2018). La asignatura en Ciencias
Sociales busca para el alumnado que logren formarse como ciudadanos responsables
sobre el entorno donde habitan, junto a su papel de individuos historicos,
permitiéndoles asumir deberes y logren constituirse como elementos del cambio en un
contexto social mediante la gestion sobre recursos ambientales y econémicos (Minedu,

2016).

El enfoque fue cuantitativo en vista que se han tenido por proposito recolectar
datos a través de los instrumentos con el propdsito de probar teorias o hipdtesis y el

tipo de estudio fue basico en vista que no tiene propdsitos inmediatos.

La investigacion estuvo estructurada con el Capitulo I: La problemaética del
estudio, descripcion del contexto problematico, definir el problema, objetivos del
estudio, justificaciones y limitaciones del estudio, variables e hipotesis. Capitulo II:
Marco teérico, antecedentes, base de teoria junto al marco conceptual. Capitulo IlI:
Método, tipo y disefio del estudio, poblacion y muestra, técnicas e instrumentos para
acopiar datos y técnicas para procesar y analizarlos. Capitulo IV: Presentar y analizar
cada resultado, contrastar las hipétesis y discusion del resultado. Capitulo V:

conclusiones y recomendaciones.

Xl



CAPITULO |

EL PROBLEMA DE INVESTIGACION

1.1 Descripcion de la Realidad Problematica.

Actualmente, las nuevas tecnologias vienen evolucionando vy
reorganizando la forma sobre cdmo vivimos, como trabajamos, de como
aprendemos, de cOmo nos comunicamos. El alumnado son nativos digitales que
tienen familiaridad con las tecnologias desde temprana edad, los cuales
invierten tiempo aprendiendo fuera de las aulas entre pares empleando distintas
herramientas a su alcance, por ello, la pedagogia no podria estar inmersa en
reproducir informacién, las sociedades del conocer necesitan personas que
aprendan y brinden informacion accesible, enriquecida y en constante
intercambio en esta era. El entorno virtual se define como un espacio disefiado
con finalidades formativas, siendo ambientes de interaccion social a través del
empleo de la comunicacion sincrona y asincrona, promoviendo la participacion

activa del alumnado como actores y co-construyentes (Llamacponca, 2018).



El campo de las ciencias sociales posee de objetivo educar al
estudiantado para ser ciudadanos sobre las sociedades en las que viven y sus
roles siendo personajes histdricos, capacitdndolos en asumir deberes y
convertirse en individuos del cambio para las realidades sociales mediante el
medio ambiente junto al cuidado del medio ambiente. recursos econdmicos.

(Minedu, 2016).

Dentro del contexto mundial, la Unesco coloca un cuarto objetivo para
desarrollo sostenible en la agenda global 2015-2030, declarando la necesidad
de garantizar un aprendizaje permanente relevante para garantizar la ciudadania
global (CEPAL, 2018). Actualmente, nos encontramos en un contexto
educacional subordinado a la digitalizacion y virtualidad, el entorno digital para
aprender constituiria el apoyo electronico principal para formar y desarrollar la
pedagogia secundaria, igualmente se requiere recalcar que las evaluaciones
deben adaptarse a cada enfoque de pedagogia desde el siglo XXI hacia los
entornos digitales, permitiendo desarrollar estudiantes autorregulados y
reflexivos (Cubero et al. 2018). Sin embargo, a nivel latinoamericano, existe la
problematica que educarse bajo distancia obligaria a cada pais en administrar
las variaciones en sus sistemas educacionales mediante la introduccion de
entornos virtuales para profesores y estudiantes. (Herrera, 2021). Tal como
indica Gabarda (2015), en comparacion con los paises desarrollados o europeos,
el profesorado en Latinoamérica se encuentra poco preparado para manejar sus

tecnologias de informacion para sus procesos pedagogicos, necesitando



urgentemente la intervencion de las autoridades correspondientes. Los
profesores europeos de primaria y secundaria actualizan sus habilidades
técnicas a través del estudio personal en su tiempo libre en promedio de un 73%,
en Espafia ronda el 80% de docentes que lo hacen, en Finlandia es del 35,5% y
en Francia es del 65,5%; por otro lado, los docentes que reciben formacién
oficial sobre educacion mediante tecnologia fueron un 39% en Alemania, 62%
en Espafia y 70% en Reino Unido para docentes de secundaria (Gabarda, 2015).
Un estudio en Colombia realizado por Arenas (2019), evidencia que las
practicas pedagdgicas en asignaturas de Ciencias Sociales presentan
dificultades, donde los procesos actuales distan de las propuestas del modelo
pedagdgico establecido por las instituciones educativas, ademas de no
maximizar las habilidades y competencias del alumnado desarrollando una
labor individualizada en el aula. Asimismo, Zambrano y Garcia (2020), en
Ecuador sefialan que actualmente la escuela enfrenta la dificultad referente al
empleo de nuevas herramientas metodoldgicas por parte de los docentes en su
interaccion con los estudiantes y el conocimiento, no obstante, la formacion
docente generalmente se encuentra desfasada o desactualizada con relacién al
rapido avance de la tecnologia, generando que muchas veces no se
implementen, obteniendo por resultado que el alumnado no desarrolle sus

competencias en las distintas areas.



A nivel nacional, durante el COVID-19, existen en promedio 9,9
millones de estudiantes que toman clases de forma remota, solo el 39% de las
areas urbanas y el 5% de las areas rurales tienen acceso a Internet (Lechleiter &
Vidarte, 2020). Referente a las capacitaciones de herramientas tecnologicas, la
Encuesta Nacional de centros educativos del INEI (Instituto Nacional de
Estadistica e Informatica, 2019), su reporte muestra solamente un 38,7% de los
docentes de secundaria estdn matriculados en areas urbanas, mientras que el
24,3% desde areas rurales, lo que indica que el profesorado que trabaja dentro
del ambiente basico formal, principalmente el estatal, tienen serias desventajas
por la imposibilidad de recibir educacion virtual. han sido capacitados en esta
actividad y por falta de disposicién para aprender y utilizar entornos virtuales
en el aula. Todo ello generd una ensefianza remota que inicialmente priorizo
determinadas &reas curriculares, como civica, ciencia Yy tecnologia,
comunicacion, ciencias sociales y matematica, pasando posteriormente a
generalizar en cada area curricular (Bustamante, 2020). Un estudio realizado
por Herrera (2021) en Lambayeque evidencié la presencia de deficiencias al
desarrollar habilidades dentro del campo de Ciencias Sociales bajo modalidad
virtual por el deficiente desempefio del docente, su poca preparacion para el
entorno virtual y la falta de preocupacion del alumnado durante el desarrollo de

la clase para conseguir el logro de los desempefios.

A nivel local, la Encuesta Nacional de Instituciones Educativas en

Arequipa, muestra que solo un 46,6% de los docentes a nivel secundario



participaron en algin programa formativo de las tecnologias digitales; en su
zona urbana un 47,8% de docentes participaron en estos programas mientras
que, anivel rural, solo un 31.3% lo hicieron para mejorar su practica pedagogica
en un contexto de virtualidad (INEI, 2019). En la misma linea, sucede que en la
I.E N°41053 San Tarcisio se puede evidenciar deficiencias para desarrollar las
habilidades en asignaturas de ciencias sociales bajo modalidad remota,
mostrando que el alumnado presenta deficiencias durante el desarrollo de las
clases y al enviar sus tareas y examenes, lo cual repercute en el logro de los
desempefios. Asimismo, existe poca participacion del alumnado al desarrollar
las clases programadas, trayendo como consecuencia el no lograr los
aprendizajes esperados conforme las competencias planificadas de la
institucién y a nivel nacional, lo cual es motivo suficiente para desarrollar la

presente investigacion.

1.2. Definicién del Problema.

121

Problema general.

¢De qué manera los entornos virtuales de aprendizaje influyen en el desarrollo
de las competencias del area de ciencias sociales en estudiantes de 5to de

secundaria de la I.E. “N° 41053 San Tarcisio” de Arequipa durante el afio 2021?



1.2.2 Problema especifico.
¢De qué manera los entornos virtuales de aprendizaje influyen en el desarrollo
de las competencias construye interpretaciones historicas en estudiantes de 5to
de secundaria de la I.LE. “N° 41053 San Tarcisio” de Arequipa durante el afio

20217

¢De qué manera los entornos virtuales de aprendizaje influyen en el desarrollo
de las competencias gestiona responsablemente el espacio y el ambiente en
estudiantes de 5to de secundaria de la I.E. “N° 41053 San Tarcisio” de

Arequipa durante el afio 2021?

¢De qué manera los entornos virtuales de aprendizaje influyen en el desarrollo
de las competencias gestiona responsablemente los recursos econémicos en
estudiantes de 5to de secundaria de la L.E. “N° 41053 San Tarcisio” de

Arequipa durante el afio 20217

1.3. Objetivos de la Investigacion
1.3.1 Objetivo general.
Determinar la influencia de los entornos virtuales de aprendizaje en el
desarrollo de las competencias del area de ciencias sociales en alumnos de 5to
de secundaria de la L.E. “N° 41053 San Tarcisio” de Arequipa durante el afio

2021.



1.3.2

Objetivos especificos.

Describir la influencia de los entornos virtuales de aprendizaje en el
desarrollo de las competencias construye interpretaciones historicas en
alumnos de 5to de secundaria de la LLE. “N° 41053 San Tarcisio” de

Arequipa durante el afio 2021.

Delimitar la influencia de los entornos virtuales de aprendizaje en el
desarrollo de las competencias gestiona responsablemente el espacio y el
ambiente en alumnos de 5to de secundaria de la LLE. “N° 41053 San

Tarcisio” de Arequipa durante el afio 2021.

Describir la influencia de los entornos virtuales de aprendizaje en el
desarrollo de las competencias gestiona responsablemente los recursos
econodmicos en estudiantes de Sto de secundaria de la LE. “N° 41053 San

Tarcisio” de Arequipa durante el afo 2021.



1.4. Justificacion e Importancia de la Investigacion

Este estudio pudo justificarse dado que adoptar cada resultado
proporcionara datos nuevos, relevantes y actualizados sobre las variables en el
entorno de aprendizaje virtual y desarrollando saberes en ciencias sociales.
Asimismo, se justificoO practicamente dado que la investigacion ayudard u
orientara a investigadores, académicos y docentes en general. Por ultimo, dado
que las herramientas de recopilacion de datos desarrolladas son
metodoldgicamente solidas, validados y aplicados podran ser utilizados en el

futuro por investigadores que desarrollen estudios similares.

Una limitacion primordial al realizar esta investigacion resulté el acceso
a bibliografia en vista que por los acontecimientos suscitados con la llegada de
la pandemia se han dispuesto el cierre de las bibliotecas y también se han
dispuesto el distanciamiento obligatorio en merito a ello fue la segunda
limitacion. Las mismas que fueron superadas oportunamente en vista que se
realizo las suscripciones correspondientes a bibliotecas virtuales que demandan
costos y de acceso gratuito y de la misma forma se realizé las coordinaciones con

los padres de familia a fin de tener acceso a los estudiantes.



1.5 Variables

» V1: ENTORNOS VISUALES DE APRENDIZAJE

» V2: COMPETENCIAS EN CIENCIAS SOCIALES



1.5.1 Operacionalizacion

Tabla 1
Entornos virtuales de aprendizaje
VARIABLES DEFINICION DEFINICION DIMENSION INDICADORES
CONCEPTUAL OPERACIONAL
-XI area del EVA Informacion
ENTORNOS VIRTUALES Contenido
DE APRENDIZAJE También llamados La variable sera medida Comunicacion
EVA son aquellos a partr de sus Evaluacion
ambientes disefiados dimensiones areas del Gestion
especificamente para EVA y plataformas de
el desarrollo de la desarrollo por
ensefianza en linea intermedio de un -X2 Plataformas de Moodle
con el proposito de cuestionario elaborado desarrollo Black Board
servir como en base a la escala de WebCT

instrumento mediador

entre  docentes vy
estudiantes logrando
favorecer la
interaccion,

coordinacién y

comprension.

Likert.

Nota: Creacion de autor
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Tabla 2

Competencias en ciencias sociales.

Variables Definicién conceptual Definicion Dimensiones Indicadores
Operacional

Mediante el &rea de La presente variable Construye Interpreta
COMPETENCIAS EN Ciencias Sociales se serd medida a partir de interpretaciones criticamente
CIENCIAS SOCIALES pretende que el alumnado sus tres dimensiones: histéricas fuentes diversas

se logre formar como construye

ciudadanos conscientes de interpretaciones Comprende el

la sociedad donde viven y historicas, gestiona tiempo histérico

de rol como sujetos responsablemente el

histéricos que permiten espacioy el ambientey Elabora

asumir compromisos y se gestiona Gestiona explicaciones sobre

constituyan como agentes
de cambio de la realidad
social mediante la gestion
de recursos ambientales y
econémicos.

responsablemente los
recursos econémicos.

responsablemente el
espacio y el ambiente

Gestiona
responsablemente los
recursos econémicos.

procesos histéricos

Comprende
relaciones entro los
elementos
naturales y sociales

Comprende las
relaciones entre los
elementos del
sistema econémico
y financiero

Nota: Creacion de autor

11



1.6 Hipotesis de la Investigacion

1.6.1 Hipdtesis general.
H: Los entornos virtuales de aprendizaje influyen favorablemente en el
desarrollo de las competencias del area de ciencias sociales en alumnos de 5to
de secundaria de la I.E. “N° 41053 San Tarcisio” de Arequipa durante el afio

2021.

Ho Los entornos virtuales de aprendizaje no influyen favorablemente en el
desarrollo de las competencias del area de ciencias sociales en alumnos de 5to
de secundaria de la L.E. “N° 41053 San Tarcisio” de Arequipa durante el afio

2021.

1.6.2. Hipotesis especifica.
— Los entornos virtuales de aprendizaje influyen favorablemente en el
desarrollo de las competencias construye interpretaciones histéricas en
alumnos de 5to de secundaria de la LLE. “N° 41053 San Tarcisio” de

Arequipa durante el afio 2021.

— Los entornos virtuales de aprendizaje influyen favorablemente en el
desarrollo de las competencias gestiona responsablemente el espacio y
el ambiente en alumnos de 5to de secundaria de la L.E. “N° 41053 San

Tarcisio” de Arequipa durante el afo 2021.

12



— Los entornos virtuales de aprendizaje influyen favorablemente en el
desarrollo de las competencias gestiona responsablemente los recursos
econdmicos en alumnos de 5to de secundaria de la LE. “N° 41053 San

Tarcisio” de Arequipa durante el afo 2021.

13



CAPITULO Il

MARCO TEORICO

2.1 Antecedentes de la Investigacion
2.1.1. Antecedentes internacionales.

Sanchez y Velasco (2019) desde su estudio “Implementacion de las
secuencias didacticas mediante el Objeto Virtual de Aprendizaje (OVA) que
busca desarrollar habilidades tecnologicas conforme la guia 30 del alumnado
en Quinto grado del colegio Nifia Maria del Crucero de Guali”. Colombia, tuvo
por proposito conocer como se relaciona la retroalimentacion y aprendizaje,
dentro del ambiente virtual, competencia: leer distintos textos redactados en la
lengua materna para alumnos del colegio Frias 2020. Utilizando un enfoque
cualitativo, su estudio consistié en alumnos en quinto de primario del colegio y
sus profesores. Su técnica consiste en la observacion directa y la herramienta
que utiliza es un cuestionario. Los autores concluyen, que desarrollar el
proposito virtual de aprendizaje ayuda a los estudiantes a mejorar y desarrollar
competencias técnicas a medida que fortalecen sus conocimientos, aprenden

nuevos conceptos y habilidades en el manejo de herramientas técnicas..

14



Rodriguez y Gravini (2019) desde el estudio “Programas educativos
digitales, como inciden dentro del rendimiento para la asignatura Ciencias
Sociales en el alumnado de secundaria”. Colombia, cuyo objetivo fue examinar
cdémo inciden los programas de educacion virtual sobre el rendimiento del
estudiantado en educacidn basica media en ciencias sociales. Su investigacion
utiliza métodos cuantitativos, y su muestra consta de 80 estudiantes. Su técnica
consiste en la observacion directa y la herramienta es un cuestionario. Los
autores concluyeron que los estudiantes tenian un bajo rendimiento en ciencias
sociales.

Fernandez (2021) en su articulo cientifico “Resultado de aplicar la
Realidad Aumentada para desarrollar habilidades sobre la asignatura de
comunicaciones dentro de la virtualidad para alumnos”. Italia, cuyo objetivo
fue detallar cbmo impacta el aplicar la realidad aumentada para desarrollar
competencias de comunicacion en el alumnado en quinto de IE en un entorno
virtual. Alfredo Bonifaz, Rimac, 2016. Usando un enfoque cuantitativo para su
investigacion, su muestra consistio en 37 estudiantes en cada aula en los grados
5 C y D. Sus técnicas incluyen la observacion directa y los cuestionarios como
herramientas. Los autores concluyeron que la tecnologia de realidad aumentada
tuvo un impacto relevante para desarrollar las capacidades comunicativas
dentro del entorno virtual de los alumnos de quinto grado en IE con un nivel de
significacion de 0,05. El grupo de comunicaciones enviadas para el acto de
disefio experimental estuvo en el adecuado nivel, ascendiendo hasta el 81,1%

ante un 0% de la agrupacion control, siendo significativamente diferente.
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Ramirez y Gia (2021) en el articulo “Programas educativos, como
inciden sobre el performance estudiantil para su asignatura Ciencias Sociales
del alumnado en secundaria”. Ecuador, cuyo objetivo fue describir el aporte del
programa tecnologico interactivo para aprender las ciencias sociales mediante
la redaccion del informe de investigacion para alumnos del colegio Diego
Minuche Garrido. Su investigacion emplea un enfoque cuantitativo y sus
muestras consisten en tipos probabilisticos, que se benefician de una
caracterizacion mas precisa de la poblacion objetivo. Sus técnicas incluyen
encuestas y cuestionarios como herramientas. Los autores concluyen que
emplear los recursos tecnoldgicos incide positivamente para el aprendizaje en
ciencias sociales, validando asi la hipdtesis planteada al inicio de la encuesta a
partir de cada resultado del estudio relacionado con Pearson, realizado en el
software “r", el valor dado fue de 0,62, lo que corresponde a la correlacién
moderada positiva, junto a la importancia para orientar el uso de recursos
técnicos se reconfirmé en la Tabla 7, con un indice de precision del 95%.

aceptar el todo.
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2.1.2 Antecedentes nacionales.

Pasapera (2021) desde el estudio “Aprender y retroalimentacion en
contextos digitales, desde la habilidad: leer distintas clases de texto desde la
lengua materna, de alumnos en 5to de secundaria del centro educativo Frias”.
Peru, cuyo objetivo fue conocer el vinculo de aprender y retroalimentacion en
el entorno virtual desde la habilidad lectura de distintas clases de texto desde la
lengua materna entre alumnos en la institucién educativa Frias 2020. Usando
métodos cuantitativos, su estudio consistio en 52 estudiantes de secundaria de
quinto grado. Sus teécnicas incluyen encuestas y cuestionarios como
herramientas. Los autores concluyeron que, pese a que la retroalimentacion
aplicada por el profesorado de los centros educativos en Frias se percibié por el
alumnado, su capacidad para leer una variedad de textos en su lengua materna
fue menor como resultado de su evaluacion del rendimiento académico en
entornos virtuales; De igual forma, segin Spearman (0.15), la correlacion para
ambas variables del estudio resultd6 muy bajo, también p=0.288, lo que

demuestra la inexistencia de significativa relacién para ambas variables.

Herrera (2021) desde su tesis “Ambiente virtual y perfeccionar los
conocimientos para ciencias sociales, centro educativo José Jiménez Borja de
Pampa Grande”. Peru, cuyo objetivo fue determinar las impresiones del
alumnado respecto al efecto del entorno digital para desarrollar conocimientos

de ciencias sociales en el centro educativo José Jiménez Borja. Su estudio
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utiliza métodos cuantitativos, y su muestra consta de 26 estudiantes. Sus
técnicas incluyen entrevistas y sus herramientas son cuestionarios. Los autores
concluyeron que los entornos virtuales si afectan la adquisicion de
competencias en ciencias sociales, o que refleja una falta de voluntad por

aplicarlo en el proceso de ensefianza.

Jiménez (2021) en su tesis “red social para desarrollar habilidades
comunicativas del alumnado en 5to grado del IE Peru-Canada, Tumbes”. Perd,
como finalidad se tuvo construir un vinculo sobre la red social con el desarrollar
habilidades comunicativas del alumnado en 5° grado de las instituciones
educativas Tumbes. El estudio utilizd métodos cuantitativos, teniendo la
muestra con 47 alumnos de quinto grado de secundaria. Sus técnicas incluyen
encuestas y cuestionarios. Los autores concluyeron que hay un vinculo
significativo y directo de una red social con habilidades comunicativas, la cual
es significativa dado un Rho de Spearman de 0,810 junto al sigma (bilateral) de

0,000, aquello siendo inferior a 0. 05.

Flores (2020) en su tesis Pedagogia virtual y habilidades en ciencias
sociales por los estudiantes de 5° de secundaria, I.E. N° 41053, Arequipa. Peru,
con el proposito de determinar como una instruccion virtual se correlaciona con
las habilidades de ciencias sociales del alumnado en quinto de secundaria del
colegio “N.° 41053, San Tarcisio”. Su estudio utiliza métodos cuantitativos y
su muestra se conformo con 47 alumnos de quinto de secundaria. Sus técnicas

incluyen encuestas y cuestionarios. Los autores concluyeron que la instruccion
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virtual asociada a ellos tenia una relacién importante y directa hacia habilidades

en ciencias sociales del alumnado de 5° en el centro “N °41053, San Tarcisio”.

Carrillo (2021) desde su tesis “Entorno digital Aprendo en casa-
satisfaccion del alumnado en 5to de secundaria de la institucion S.L.G.”. Perd,
teniendo por proposito conocer el vinculo entre ensefianza en una plataforma
virtual con su satisfacciéon del alumnado en quinto grado del centro educativo
San Luis Gonzaga. Usando un enfoque cuantitativo para su investigacion, su
muestra incluy6 a 301 alumnos del mencionado centro educativo. Sus técnicas
incluyen encuestas y cuestionarios. Los autores concluyeron que hay
correspondencia positiva por obtener el valor de 0,239, en otras palabras,
mientras mejor se use mi plataforma digital de aprendizaje habra una mejor
satisfaccion de los estudiantes. De nuevo, mostramos una relacion del 23,9%

entre las dos variables.
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2.2 Bases Teoricas

2.2.1 Entornos virtuales de aprendizaje

Estos entornos surgen cuando se emplean Tecnologias de
Informacion 'y Comunicaciones en actividades educacionales,
cambiando una educacion tradicional, estricta y con poca accesibilidad
hacia un aprendizaje dindmico de contenidos digitales disponible para

todos.

Estos entornos, también llamados EVA, son aquellos ambientes
disefiados especificamente para desarrollar las ensefianzas en linea con
la finalidad de servir como instrumento mediador entre los docentes y
los estudiantes, logrando favorecer la interaccién, coordinacion y
compresion entre las partes respecto al proceso de aprendizaje (Ramirez

y Fernandez , 2020).

De la misma manera, resultan medios de conexion,
contribuyendo a cada interaccién del profesorado con el alumnado en
un marco educativo particular y virtual, en el que se busca facilitar el
desarrollo del proceso de ensefianza. Asimismo, se potencia por el lado
del alumno, las habilidades y conocimientos actuales mientras que por
el lado del profesor se busca mejorar la condicion de ensefianza

(Sanchez y Morales, 2012).
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2.2.1.1 Areasdel EVA

Son aquellas areas que al concurrir en un todo permitiran
implementar herramientas de interaccion, seguimiento,
supervision y evaluacion a los estudiantes con el fin de que se
construya la relacion ideal entre profesores y estudiantes, sin

importar donde se encuentren (Lizarralde, 2016).

Los EVA son medios empleados con el fin de presentar
diversos contenido como documentos, novedades y noticias asi
como informar sobre fechas de entregas de documentos, fechas

de evaluaciones, etc. (Lizarralde, 2016).

La informacidn introducida por medio los EVA, corre a
cargo del docente quien es el encargado de proporcionar la
informacion mas actualizada y adecuada para que los alumnos

puedan desarrollar sus competencias.

Asimismo, las nociones expuestas en la plataforma
virtual estan previamente verificadas y adaptadas para los
estudiantes. Es asi que estas les permitirdn construir un
entendimiento lo suficientemente conciso respecto de los temas
planteados ademas de desarrollar el pensamiento critico y

capacidades analiticas. Dentro de las actividades de pedagogia,
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las sugerencias realizadas por los docentes necesitan de
participaciones activas del alumnado que incentiva el trabajo

continuo (Aliaga y Davila, 2021).

2.2.1.2. Comunicacioén.

La comunicacion proporcionada por los EVA se
encuentra basada en distintas herramientas como foros en linea,
debates, encuestas y entre otras que favorezcan la
comunicacion entre los usuarios y ademas disipe cualquier

incertidumbre del estudiante (Lizarralde, 2016).

Es indispensable que los EVA provean un mejor nivel de
interaccion entre el alumno y el docente. Es por ello que los
docentes deben buscar una participacion activa de todos los

estudiantes por medio del trabajo propuesto.

La comunicacion debe tener como fin principal
esclarecer cualquier duda o consulta que le surja al estudiante
respecto de las actividades asignadas. Las cuales son
elaboradas bajo una curricula especifica por lo tanto es basico

que los docentes brinden pautas concisas sobre como deben
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resolverse estas. Es asi que la retroalimentacion al respecto sera

enriquecedora (Aliaga y Davila , 2021).

2.2.1.3. Evaluacion

Las evaluaciones pueden ser programadas tanto por el
docente como autogeneradas por el mismo sistema ademas
pueden estar distribuidas en distintas etapas. Podemos hallar
examenes, trabajos monograficos, encuestas, entre otros

(Lizarralde, 2016).

Asimismo, el seguimiento del expediente
académico del estudiante para aprobar el examen, foros,
ponencias, entre otros serd prevista por el encargado de la
asignatura, y buscara valorar hasta ese momento cuanto ha
comprendido el alumno de los temas desarrollados. Por lo
tanto, las evaluaciones son importantes ya que promueve una
retroalimentacion inmediata al alumno y ademas ayuda los
docentes a tener en cuenta las dificultades presentadas para
poder reforzar los temas y alcanzar el entendimiento (Espino

et al, 2020)
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2.2.1.4. Gestidn

Si hablamos de gestion administrativa debemos decir que
las tareas administrativas se encuentran en manos de la
institucion educativa, especificamente en los docentes asignados
para desarrollar la curricula de las asignaturas obligatorias y las
materias optativas, la creacion de los cursos, la organizacién de

las actividades, entre otros (Lizarralde, 2016).

Por otro lado, el aprendizaje en linea presenta unas
condiciones de funcionamiento especificas en las cuales, el
alumno es el principal encargado de auto gestionarse su avance

en el proceso de aprendizaje (Sanchez y Morales, 2012).

Por ello para un buen desarrollo es primordial una actitud
proactiva y favorable de cara al desarrollo de las distintas
actividades planteadas. Todo ello confluird para alcanzar los
conocimientos satisfactoriamente. Por otro lado, tenemos al
docente, quien debe proporcionar todos los recursos necesarios
para que puedan desarrollar con claridad los contenidos
asegurandose de brindar una educacion de calidad (Aliaga y

Dévila , 2021).
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2.2.2. Plataforma de desarrollo
Son softwares de internet que usan TICs que
permiten generar y disefiar diversos ambientes digitales para
facilitar que se desarrollen diversas actividades,
proporcionando a los usuarios una gama de instrumentos y
componentes que facilitan la interaccién (Barrera y Guapi,

2018).

2.2.2.1. Moodle

Moodle es una plataforma desarrollada por Martin
Dougiamas durante el 2002, en la Universidad australiana
“Tecnologica de Curtin”. Y ha alcanzado posicionarse como
un entorno virtual de gestion del conocimiento mas

recurrente en uso en la actualidad.

Estd basada en la nocién pedagogica del
constructivismo, la cual desarrolla la idea que la
informacion es construida en la mente de la persona en vez
de ser unicamente transmitido de una fuente determinada,

ademas también se adquiere de mano del aprendizaje
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cooperativo. De esta manera, el eje central del
procedimiento de ensefiar es cada alumno, quien resulta

responsable de la propia formacion.

Por lo tanto, podemos decir que se trata de un
instrumento para gestionar el aprendizaje, que permite crear
actividades y paginas web en linea. Que tiene por fin brindar
soporte desde la perspectiva constructivista social a la
educacion incrementando a partir de sus actividades
propuestas, la motivacién y compromiso por aprender de los

alumnos (Cornella y Estebanell, 2018).

Moodle es una aplicacién de software también
Ilamada CMS (Content Management System) creado con la
finalidad de apoyar el desarrollo de recursos de formacion.
Bésicamente se trata de una herramienta didactica en linea
en la que se puede desarrollar la ensefianza de manera
dindmica y eficaz. Donde se plantean actividades virtuales
a los alumnos enfocadas a lograr determinados objetivos,
para alcanzar el conocimiento necesario. Configurandose
una ensefianza construccionista social, es decir llegaran al
conocimiento adquirido a través de interacciones generadas
con el entorno (constructivismo) y esto permitira que al

realizar las distintas actividades el conocimiento se aprenda
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definitivamente (construccionismo) lo que fomentara una
mejor relacion con las metodologias activas (Sanchez y

Morales, 2012).

2.2.2.2. Blackboard Web CT

Blackboard surgio en 1997 de manos de Michael
Chasen, Matthew Pittinsky, Daniel Cane and Stephen Gilfus,
como firma consultora en sus inicios convirtiendose después en
lo que conocemos en la actualidad como Blackboard Learning

System.

Se trata de una plataforma virtual que incorpora
herramientas basicas para crear contenidos o documentos sobre
diversos temas, de manera flexible y sencilla. De forma que
facilita la interaccion pedagdgica entre los profesores y
alumnado, ofreciendo diversas actividades para poder ejercer
la formacion en linea fomentando la autogestion y la

experiencia de aprendizaje.

Es asi que Blackboard pone a disponibilidad de los
profesores distintas herramientas con el fin de que puedan

desarrollar actividades dinamicas segun los contenidos de la
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curricula, generando en los alumnos interés para lograr un
excelente desempefio. Asi como, fomentar un trabajo
autonomo que los encamine a un aprendizaje significativo

(Aliaga y Davila , 2021).

Blackboard es una plataforma en linea, que permite la
interaccion sincronica por medio de contenido multimedia. Se
utiliza en la educacion virtual con el propoésito de interconectar

de una manera mas sencilla, al docente con los estudiantes.

Esta herramienta virtual brindar diversos recursos
al docente como videoconferencias, mensajeria instantanea,
intercambio de archivos. Todo ello con el fin de permitir una
colaboracion y un feedback efectivo entre los usuarios.
Asimismo, esta plataforma es de facil acceso y uso por lo
que es posible la adaptacién de toda clase de usuarios

generando una implicancia activa (Villalon et al., 2019).
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2.2.3. Competencias del area de ciencias sociales

La competencia se define como un conocimiento
complejo, ejercido por las movilizaciones, integraciones y
adaptaciones de competencias (habilidades, saberes y actitudes)
que pueden emplearse de manera efectiva para eventos que

comparten caracteristicas comunes (Gairin et al. 2009).

Mediante el campo en las ciencias sociales, es pretendido
preparar al alumnado para que sean ciudadanos, para que
comprendan la sociedad en la que habitan y el rol siendo actores
historicos, permitiéndoles asumir deberes y convertirse en
personas del cambio para las realidades de la sociedad
gestionando los bienes ambientales al igual que las econémicas

(Minedu, 2016).

Este campo permite que el alumnado logre identificarse
con un pais, trabajando para darse cuenta que pertenecen a una
diversa comunidad, guardan una historia igual y colaboran para

construir un futuro colectivo (Minedu, 2017).

El area de Ciencias sociales esta disefiada para brindar a
los alumnos una comprension de las realidades sobre el mundo

donde habitan, sus experiencias comunes ahora como del
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pasado, y los espacios en donde esta desarrollada la vida social.
Asimismo, pretende reconocer el proceso para cambiar durante
un periodo histérico junto al impacto para la actualidad, con
ello, aprender a razonar histéricamente permitiendo que se
asuma que la sociedad donde se desenvuelven ha mejorado.
Aquel aprendizaje fortalece desarrollar la conciencia critica,
respetuosa, solidaria, permitiendo formar parte de una sociedad
con conciencia sobre cada responsabilidad y derechos

(Minedu, 2016).

2.2.3.1. Construye interpretaciones historicas

Con esta habilidad, los estudiantes pueden
mantener una posicién central sobre los procesos y eventos
histéricos para conocer el siglo XXI junto a los desafios,
articular el empleo sobre diversas fuentes, comprender el
cambio, simultaneidad, la permanencia y las series temporales,
y explicar multiples consecuencias y razones. estos. Supone el

reconocimiento de si mismo como sujeto histérico o
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protagonista de un proceso historico, producto del pasado pero

constructor de su futuro (Minedu, 2016).

Conforme al Minedu (2016), al llevar el quinto grado de

secundaria, el alumno realizaria estos siguientes desempefios:

- Genera fuentes orales desde procesar la informacién que se
obtiene en testimonios, entrevista, entre otros.

- Explica que las interpretaciones del pasado son enriquecidas al
emplearse distintas fuentes.

- Relaciona diversos procedimientos o hechos histéricos,
generando jerarquias para cada causa y examinando las
consecuencias para hechos actuales o futuros. Desarrolla cada

perspectiva del protagonista en cada historia.

Explica la forma en que las omisiones o acciones de cada
persona configuran la actualidad e influyen para construir el

futuro

2.2.3.2. Interpreta criticamente fuentes diversas

En esta materia, para que el estudiante comprenda los
fendmenos historicos y sociales, debe lograr procesar
(seleccionar, recolectar, analizar, procesar) informacion de
diferentes fuentes (escritas, audiovisuales, orales), no siempre

con un grado igual de objetividad y confiabilidad. Ademas, los
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2.2.3.3.

datos obtenidos a través del soporte escrito tradicional o a
través de las nuevas tecnologias debe ser analizada desde
parametros exigentes que permitan comparaciones exhaustivas

y rigurosas de cada fuente (Alvarez, 2008).

Esta habilidad puede identificar la diversidad de fuentes
involucradas en procesos o hechos histéricos y su diferente
utilidad. Implica situarse en su contexto y entender criticamente
que reflejan un punto de vista singular y poseen distintos niveles
de confiabilidad; significando apelar hacia distintas fuentes

(Minedu, 2016).

Comprende el tiempo historico

El conocimiento de las diferentes realidades sociales que
existen a lo largo del tiempo hace inevitable su comparacién con
las realidades actuales, y este es un momento propicio para que
los estudiantes comprendan que no hay realidades permanentes,
se forman con el tiempo y por lo tanto pueden cambiar por si

mismas, por lo que hay que tolera las que suceden en tu entorno
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y las que son diferentes al tuyo y no te dejes atrapar por el

relativismo cultural (Alvarez, 2008).

Esta habilidad permite que los conceptos relacionados
con el tiempo se utilicen de manera relevante, reconociendo que
cada sistema para medir el tiempo resulta convenciones al
basarse en distintas tradiciones de cultura y que el tiempo
historico posee distintas duraciones. Ademas, significa ordenar
procesos Yy eventos historicos en orden cronoldgico, y explicar la
persistencia y variacion en la ocurrencia de estos procesos y

eventos(Minedu, 2016).

2.2.3.4. Elabora explicaciones sobre procesos historicos

Esta habilidad permitiria superponer cada causa del
proceso histdrico, vinculando la motivacion de cada
protagonista hacia la cosmovision y afio donde viven. En la
misma linea, permite identificar cada diversa consecuencia en
cada proceso pasado y su impacto para la actualidad,
reconociendo que aquello puede moldear nuestro futuro

(Minedu, 2016)
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No obstante, bajo la perspectiva para desarrollar
habilidades, el tema principal no resulta en absoluto lograr que
el alumnado reproduzca datos respecto a los personajes, fases,
variables financieras y contextos politicos, incluyendo eventos
importantes del proceso histérico determinado o cierto
contexto social; el objetivo es lograr que los estudiantes saben
cdémo procesar los datos para entender todo contexto social. A
partir de ello, el aprendizaje, ensefiar y evaluaciones basadas
en habilidades es un reto didactico y pedagogico para

profesores y alumnos (Gairin et al. 2009).

2.2.3.5. Gestiona responsablemente el espacio y el ambiente

Con esta competencia los alumnos tomaran decisiones
para permitirse la satisfaccion de cada requerimiento bajo un
estado critico y la perspectiva sobre sustentabilidad, para que no
ponga en peligro a futuras descendencias, involucrandose en
accionar que reduzcan las vulnerabilidades en la ciudadania ante
diversos peligros. Asume que los espacios de comprension son
construcciones sociales dindmicas, espacios interactivos de cada
elemento social y natural cambiantes a través del tiempo, donde

el ser humano jugara un papel fundamental (Minedu, 2016).
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Conforme al Minedu (2016), al llevar el quinto grado de

secundaria, el alumno realizaria estos siguientes desempefios:

Explicar las razones para elegir un area geogréafica o espacio para
desarrollar algun servicio, actividad o encontrar asentamientos

considerando cada elemento social y natural.

Evaluaria cada manera para emplear los espacios geograficos a
distintas escalas conforme cada accién vinculada por actores
sociales junto al efecto sobre la situacion de vida en cada

poblacién.

Utiliza instrumentos, herramientas y mapas virtuales al generar
rutas y sefialar desplazamiento para distintas escalas.

Explicaria cada razéon donde los problemas territoriales o
ambiental resulta complejo, para diversas dimensiones y escalas,
al reconocer cada conflicto potencial y real, proponiendo

actuaciones que lo prevengan.

Formula planes que permiten disminuir las
vulnerabilidades ante desastres potenciales, permitiendo
adaptacion al cambio de clima, al considerar las participaciones

sobre diversas figuras sociales.
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2.2.3.6. Comprende las relaciones entre los elementos naturales y

sociales

Igual como ocurre con la competencia ciudadana y social,
comprender el vinculo de factores sociales y naturales es uno de
los factores mas importantes en esta pregunta, no solo centrandose
en el espacio fisico sin presencia humana, sino también en la
interaccion de las personas con ese espacio (busqueda de recursos,
actividades econdmicas), donde esta el espacio Se piensa que €s
donde transcurre cada hecho social (y la propia vida del alumno),
y se organiza geograficamente como resultado del mismo hecho
social surgido a lo largo del tiempo. Por tanto, mediante las
interacciones de cada individuo con el entorno, se cultiva la
actitud de respeto y proteccion del medio ambiente, etc. Como es
imposible ser diferente, los procedimientos de trabajo de
observacion, orientacién e interpretacion del paisaje y el espacio

alcanzan la maxima relevancia (Alvarez, 2008).

Esta capacidad permite interpretar las dinamicas y los
cambios geoespaciales, tanto en términos de conocimiento de los
elementos sociales y naturales que los componen, como de como

ambos interactdan a escala global, nacional o local
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2.2.3.1.

2.2.3.8.

Maneja fuentes de informacion para comprender el espacio

geografico y el ambiente

La presente competencia permite utilizar distintas fuentes.
Ya sea cartogréaficas, imagenes diversas y fotogréaficas, graficos y
cuadros estadisticos, y demas permite el analisis geoespacial, la

orientacion y el movimiento dentro (Minedu, 2016).

Sin embargo, muy pocos lo aplican en la formacion como
ciudadano para aprender sobre la organizacion de un territorio o
paisaje, o contribuir para tomar decisiones del medio ambiente,
al igual que comprender las realidades sociales en dinamicas
globales. Los nuevos enfoques y las nuevas metas en geografia
recién dejan una huella para la ensefianza obligada, y las metas
establecidas hace veinte afios todavia tienen poco impacto en el
desarrollo de la conciencia espacial, el pensamiento espacial y la

reflexion geografica (Alvarez, 2008)

Genera acciones para conservar el ambiente local y global

La importancia en educar para comprension y el aprecio

hacia el medio ambiente y proteger cada recurso natural no es
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2.2.3.9.

solo un cuestionamiento de opciones pedagdgicas, sino una
responsabilidad y un comportamiento comprometido de las
escuelas, y la permanencia de nuestras vidas y culturas en la
tierra. Asi, la educacion y las ciencias sociales necesitan ayudar
a comprender nuestras limitaciones como criaturas dependientes
del medio ambiente, no solo considerando las dimensiones
bioldgicas y fisicas del medio ambiente, sino también
introduciendo  activamente  aspectos  socioculturales y

econémicos (Lloreda, 2002).

Esta capacidad permite contribuir y practicar el accionar
encaminado a la proteccién del medio ambiente, ayudando en la
prevencion de contextos de peligro ante desastres. Todo aquello
significa examinar los impactos sobre cuestiones territoriales y

ambientales para la ciudadana (Minedu, 2016).

Gestiona responsablemente los recursos econdémicos

Al desarrollar estas competencias los estudiantes pueden
administrar los recursos, incluidos los recursos personales y
familiares, con informacion relevante y responsablemente.

Aguello significa reconocer que, siendo agentes econémicos,
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entender el papel del recurso financiero para satisfacer la
demanda y como funciona el sistema financiero y econémico

(Minedu, 2016).

Asimismo, Huaman et al. (2020) indicaron que en otras palabras,
el objetivo del concurso es que el alumno se reconozca como un
agente econdémico activo, critico y consciente, capaz de tomar
decisiones responsables sobre el manejo de sus recursos
financieros que satisfagan cada necesidad, comprendiendo cémo

funciona cada economia y los sistemas financieros

2.2.3.10. Comprende las relaciones entre los elementos del sistema

economico y financiero.

Conforme a la Curricula Nacional de Educacion, debe
identificarse cada rol en distintos elementos del sistema
interviniente, analizando cada interaccion y entendiendo las
funciones del gobierno en aquellas interacciones (Minedu,

2016).

La educacion financiera es una estrategia fundamental
que ayuda a las personas a enfrentar los desafios cotidianos y

trabajar en proyectos individuales y grupales. Este conocimiento
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ayuda a estudiantes y docentes a tener autonomia financiera,
haciéndolos menos vulnerables a gastos descontrolados que
superan los ingresos, fraudes o situaciones que comprometan su

calidad de vida (SBS, 2022).

Un elemento importante del sistema financiero son las
gentes de inversion: Son un conjunto de personas dedicadas a
proporcionar recursos con una estrategia clara. Capacidad para
efectuar transacciones tales como financiacion o crédito. Estas
personas trabajan y participan en el mercado, ya sea ahorrando o
invirtiendo, por lo que se les describe como agentes de inversion

(Ceupe, 2022).

Otro elemento del sistema financiero es el Mercado
Financiero: Es un medio de diversas acciones a través del cual
se realizan trabajos y se intercambian recursos a través de
intermediarios. Incluso se puede determinar que se trata de una
ubicacion fisica especifica. Por lo tanto, cualquier lugar donde
se realicen transacciones de recursos econémicos se denomina

mercado financiero (Ceupe, 2022).

Activos Financieros: Cuando se trate de intercambios
entre diferentes inversionistas y prestatarios. Como documento,
a medida que avanza la tecnologia, se convierte en una

consideracion. Por lo tanto, dichas inversiones se registran como

40



documentos con recursos materiales o inmateriales. Esto revela
la transferencia de fondos comUnmente conocida como activos

financieros (Ceupe, 2022).

Entidades Financieras: Son muy conocidas este tipo de
elementos del sistema financiero, como organismos bancarios,
las cajas para ahorro y los fondos para inversion. Resultan
organizacion especializadas para diferentes clases de
transacciones mediante el uso de agentes para invertir.
Intercambiar productos a través de dichos intermediarios

(Ceupe, 2022).

2.2.3.11. Toma de decisiones econémicas y financieras.

Segun el Minedu (2016) Esto significa la planificacion
al emplear cada recurso econémico en manera sostenible,
conforme con cada posibilidad y requerimiento. En adicion,
significa comprender los sistemas de consumo y produccion,
ejerciendo cada derecho y obligacién siendo un consumidor

actualizado.

Un cuestionamiento primordial para considerar entre

los dictamenes financieros es conocer cada clase de decision

41



que podria tomarse: alguna decisién para invertir 0 una

decision de financiacion (ESAN, 2021).

El tomar decisiones financieras y economicas posee un papel
relevante en la funcion de evaluacion y control, sustentandose
esta en subsistemas para informaciones financieras y contables
registrando los resultados finales, permitiran una efectiva
retroalimentacion del proceso, y a la vez constituyen el sistema

empresarial (Guzman, 2018).

42



2.3 Marco Conceptual
1. BlackBoard (WebCT).:

Surgid en 1997 de manos de Daniel Cane, Matthew Pittinsky, Michael
Chasen and Stephen Gilfus, como firma consultora en sus inicios
convirtiéndose después en lo que conocemos en la actualidad como Blackboard
Learning System. Se trata de una plataforma virtual que incorpora herramientas
bésicas para crear contenidos o documentos sobre diversos temas, de manera
flexible y sencilla. De forma que facilita la interaccion pedagdgica entre los
profesores y alumnado, ofreciendo diversas actividades para poder ejercer la
formacion en linea fomentando la autogestion y la experiencia de aprendizaje

(Aliaga y Davila , 2021).

2. Competencias del area de ciencias sociales:
Mediante el area de Ciencias Sociales busca preparar al alumnado como
ciudadano para comprender una sociedad en la que habitan junto al papel de
personajes histdricos, capacitandolos al asumir compromisos y convertirse en
agentes para cambiar las realidades de la sociedad mediante la administracion
de cada recurso ambiental y econémico (Minedu, 2016).

3. Comunicacion.

Proporcionada por los EVA se encuentra basada en distintas

herramientas como foros en linea, debates, encuestas y entre otras que
favorezcan la comunicacion entre los usuarios y ademas disipe cualquier

incertidumbre del estudiante (Lizarralde, 2016).
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4. Construye interpretaciones historicas.
Con esta competencia los estudiantes mantienen posiciones clave sobre
los procesos y eventos historicos para que puedan entender al siglo XXI junto
a cada desafio, articular el empleo sobre diversas fuentes, comprender el
cambio, la simultaneidad, la permanencia y las series temporales, y explicar las
consecuencias y causas de estos. Supone el reconocimiento de si mismo como
sujeto historico o protagonista de un proceso historico, producto del pasado

pero constructor de su futuro (Minedu, 2016).

5. Contenido.
Engloban una variedad de instrumentos electronicos que estaran
disponibles en todo momento para los estudiantes, como presentaciones,
archivos de texto, videos, y enlaces externos que les permitan a los alumnos

tener ejemplos claros sobre las actividades formuladas (Lizarralde, 2016).

6. Entornos virtuales de aprendizaje.

También Illamados EVA son aquellos ambientes disefiados
especificamente para desarrollar la pedagogia virtual con el propdsito de servir
como instrumento mediador entre los docentes y los estudiantes, logrando
favorecer la interaccion, coordinacion y compresion entre las partes respecto al

proceso de aprendizaje (Ramirez y Fernandez , 2020).
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7. Evaluacion.
Pueden ser programadas tanto por el docente como autogeneradas por
el mismo sistema ademas pueden estar distribuidas en distintas etapas. Podemos
hallar examenes, trabajos monograficos, encuestas, entre otros (Lizarralde,

2016).

8. Gestiona responsablemente el espacio y el ambiente.
Con esta habilidad, el alumnado toma decisiones que sirven para ayudar
a satisfacer cada necesidad ante posiciones criticas y la perspectiva sustentable,
no pondra en riesgo a futuras descendencias y se involucrara para accionar que
reduzcan las vulnerabilidades que enfrenta la ciudadania ante diversos peligros.
Asume que los espacios de comprensidn son construcciones sociales dinamicas,
espacios interactivos de cada elemento social y natural que se modifica a través

del tiempo, donde el ser humano jugaré un papel fundamental (Minedu, 2016).

9. Gestiona responsablemente los recursos econémicos.

Al desarrollar aquellas competencias los estudiantes pueden administrar
cada recurso, incluidos los recursos personales y familiares, de forma
responsable e informada. Esto significa reconocer que, como agentes
econdmicos, conocer el papel de cada recurso financiero para satisfacer la

demanda y como funciona el sistema financiero y econémico (Minedu, 2016).
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10. Informacion
Introducida por medio los EVA, corre a cargo del docente quien es el
encargado de proporcionar la informacion mas actualizada y adecuada para

que los alumnos puedan desarrollar sus competencias (Lizarralde, 2016).

11. Moodle
Es una plataforma desarrollada en la Universidad Tecnoldgica de
Curtin, en Australia, por Martin Dougiamas durante el 2002. Y ha alcanzado
posicionarse como un entorno virtual de gestién del conocimiento mas

recurrente en uso en la actualidad.

12. Plataformas de desarrollo.

Son softwares de internet que usan las TIC que permiten generar y

disefiar diversos entornos virtuales que faciliten el desarrollo de diversas

actividades, poniendo a disposicion del usuario una gama de instrumentos y

componentes, que facilite la interaccion (Barrera y Guapi, 2018).
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CAPITULO III:

METODO

3.1. Tipo de investigacion

Esta investigacion se realizé bajo el enfoque cuantitativo de tipo
fundamental, lo que segun Sanchez et al. (2018) este estudio se encuentra
orientado al conocimiento, sin un proposito practico directo, buscando
principios, leyes o teorias, y organizando con ello la teoria cientifica.
Ademas, los métodos cuantitativos se basan en medir numéricamente y por
lo tanto utilizan la recoleccién y analizar los datos que prueben la hipotesis,
determinando patrones conductuales en todos los grupos (Sanchez, et al.,

2018).
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3.2. Disefio de investigacion

El disefio en la encuesta es el protocolo que acepta el indagador
para controlar mejor la variable que se estudia. Este estudio fue de un
diseflo no experimental, descriptivo cruzado. Asimismo, el disefio
transversal tiene en cuenta variables en un Unico punto de tiempo

(Sanchez, et al., 2018).

El disefio lateral del tipo descripcidn, se encarga de caracterizar el

fenémeno, utilizando una sola variable.

Por otro lado, los tipos de correlacion de disefios transversales no
experimentales son disefios que buscan la relacion entre dos o mas
variables, en esta oportunidad se pretende buscar el vinculo del entorno
virtual de aprendizaje y aprendizaje de cada competencia de las areas de

ciencias sociales.

Ox

r | Relacion

\Oy
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Donde:

M= 80 estudiantes

Ox= Entornos Virtuales de Aprendizaje

Oy= Competencias en Ciencias Sociales

r=Relacion

3.3. Poblacién y muestra
En esta investigacion la poblacion se conform6 con 80 alumnos

en 5° secundaria de la LE. “N° 41053 San Tarcisio”, Arequipa.

Una poblacion es la suma de una serie de casos, elementos,
pudieron ser objetos, personas 0 sucesos, poseyendo ciertas
caracteristicas; pudiéndose identificar en el area de interés por analizar,

participando en la hipotesis del estudio (Sanchez, et al., 2018).

Para este estudio, la muestra se integré con 80 alumnos en 5°
secundaria de la L.LE. “N° 41053 San Tarcisio”. Conforme a Sanchez, et
al., (2018), indican que las muestras resultan el grupo de personas o casos
extraidos desde cierta poblacion a través de determinado sistema de

muestreo probabilistico o no probabilistico
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3.4. Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos
Por técnica a emplearse en el estudio se tuvo una encuesta, la
cual se define segin Sanchez, et al. (2018), siendo un procedimiento
realizado en un método de encuesta por muestreo aplicando alguna
herramienta que recopila data, consistiendo en un conjunto de preguntas
0 reactivos, cuya finalidad seria recopilar datos facticos sobre alguna

muestra en especifico.

En la encuesta es utilizado cuestionarios tal y como los definen los
estudiosos Sanchez et al. (2018), los cuales afirmaron que los
cuestionarios son formatos escritos en forma de preguntas en los que los
datos se refieren a variables de investigacion. Ademas, resulta la
herramienta para recolectar datos que se puede aplicar de manera

directa, indirecta ya través de Internet.

3.5. Técnica de procesamiento y analisis de datos
Para esta encuesta, cada dato fue recolectado por instrumentos, siendo
estos ordenados en Excel, y posteriormente exportados a un programa
estadistico en IBM SPSS version 26, el cual fue utilizado para realizar
pruebas estadisticas con el fin de lograr presentar cada dato logrado y
utilizarlos para probar cada hipotesis en esta encuesta, las cuales se

presentan en tablas y figuras para una mejor comprension.
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CAPITULO IV:

PRESENTACION Y ANALISIS DE LOS RESULTADOS

Para la presentacion de los resultados serd necesario tomar en

cuenta los siguientes aspectos:

e Tablas de frecuencia

e Figuras

e Citacion en APA T7ta edicion
e Estadisticos

e Hoja de calculo.

e Interpretaciones

Con todo ello se obtendra de forma eficiente los resultados y las pruebas

de las hipétesis.
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4.1. Presentacion de resultados por variable

Tabla 3
Frecuencia de variable entornos virtuales de aprendizaje
N %
Vaélido Muy adecuado 76 95,0
Muy inadecuado 4 5,0
Total 80 100,0
Fuente: Elaboracién propia
Figural
Porcentaje de entornos virtuales de aprendizaje
g
-
Muy adecuado Muy inadecuado

Fuente: Elaboracion propia

Conforme a la Tabla 3 y Figura 1, desde la muestra con 80 estudiantes
fue obtenido como resultados de la variable entornos virtuales para aprendizaje
con nivel muy adecuado 95% y el en nivel muy inadecuado 5%. Por lo que se
sostiene que emplear el entorno virtual de aprendizaje fue muy adecuado para

el alumnado en 5° secundaria de la L.E. “N° 41053 San Tarsicio”, Arequipa.
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Tabla 4
Frecuencia de dimension areas del EVA

N %
Valido Muy adecuado 76 95,0
Muy inadecuado 4 50
Total 80 100,0
Fuente: Elaboracion propia
Figura2
Porcentaje de dimension areas del EVA
;% 2
[
8
S 95,0%
o
o 5,0%
Wuy adecuado Muy inadecuado

Fuente: Elaboracion propia

Conforme a la Tabla 4 y Figura 2, fue obtenido como resultados
en la dimension areas del entorno virtual de aprendizaje de un nivel muy
adecuado 95% y el en nivel muy inadecuado 5%. Por lo gue se sostiene
que emplear las areas del entorno virtual de aprendizaje fue muy
adecuado para el alumnado en 5° secundaria de la LE. “N° 41053 San

Tarsicio”, Arequipa.
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Tabla 5
Frecuencia de dimension plataformas de desarrollo

N %

Vaélido Muy adecuado 75 93,8
Ni adecuada ni inadecuada 1 1,3
Muy inadecuado 4 50

Total 80 100,0

Fuente: Elaboracidn propia

Figura3
Porcentaje de dimension plataformas de desarrollo

100

a0

&0

93,8%,

Porcentaje

40

20

m 5,0%
Muy adecuado Ni adecuatamimadecuada Muy inadecuado

Fuente: Elaboracion propia

Conforme a la Tabla 5 y Figura 3, fue obtenido como resultados
en la dimension plataformas para desarrollar el entorno virtual de
aprendizaje con nivel muy adecuado 93,8%, en el nivel ni adecuado ni
inadecuado 1,3% vy el en nivel muy inadecuado 5%. Por lo que se
sostiene que el uso de las plataformas para desarrollar el entorno virtual
de aprendizaje fue muy adecuado en el alumnado en 5° secundaria de la

LE. “N° 41053 San Tarsicio”, Arequipa.
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Tabla 6
Frecuencia de la variable competencias en ciencias sociales

%

alternativas Frecuencia % % Valido
Acumulado
Sobresaliente 76 95% 95% 95%
validos Insuficiente 4 5% 5% 100%
total 80 100% 100%

Fuente: Elaboracidn propia

Figurad
Porcentaje de la variable competencias en ciencias sociales

Porcentaje

100

80

&0

95,0%

40

20

5,0%
Sobresaliente Insuficiente

Fuente: Elaboracion propia

Conforme a la Tabla 6 y Figura 4, fue obtenido como resultados
en la variable competencias de ciencias sociales con nivel sobresaliente
se evidencia 95% y en el nivel insuficiente 5%. Por lo que se sostiene
que el aprendizaje y desarrollo de competencias en ciencias sociales fue

sobresaliente para el alumnado en 5° secundaria de la LLE. “N° 41053

San Tarsicio”, Arequipa.
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Tabla 7
Frecuencia de dimension construir interpretaciones historicas

. . ) %
alternativas Frecuencia % % Valido

Acumulado
Sobresaliente 76 95% 95% 95%
validos Insuficiente 4 5% 5% 100%
total 80 100% 100%

Fuente: Elaboracion propia

Figura 5
Porcentaje de dimensién construir interpretaciones historicas

Porcentaje

o
=]

80

B0

40

20

95,0%

5,0%
Sobresaliente Insuficiente

Fuente: Elaboracion propia

Conforme a la Tabla 7 y Figura 5, fue obtenido como resultados
en la dimension construir interpretaciones histéricas desde su variable
competencias en ciencias sociales con nivel sobresaliente se evidencia
95% y en el nivel insuficiente 5%. Por lo que se sostiene que el
aprendizaje y desarrollo de la dimension construir interpretaciones
histéricas de la variable competencias en ciencias sociales fue

sobresaliente para el alumnado en 5° secundaria de la L.LE. “N° 41053

San Tarsicio”, Arequipa que dicen.
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Tabla 8
Frecuencia de dimension gestionar responsablemente el espacio y el ambiente

%

alternativas Frecuencia % % Valido
Acumulado
Sobresaliente 76 95% 95% 95%
validos Insuficiente 4 5% 5% 100%
total 80 100% 100%

Fuente: Elaboracion propia

Figura6
Porcentaje de dimensién gestionar responsablemente el espacio y el ambiente

Porcentaje

100

80

B0

95,0%

40

20

5,0%
Sobresaliente Insuficiente

Fuente: Elaboracion propia

Conforme a la Tabla 8 y Figura 6, se obtuvo por resultados para
la dimension gestionar de forma responsable el ambiente y espacio de
la variable competencias en ciencias sociales en el nivel sobresaliente
se evidencia 95% y en el nivel insuficiente 5%. Por lo que se sostiene
que el aprendizaje y desarrollo la dimensién gestionar de forma
responsable el ambiente y espacio de la variable competencias en

ciencias sociales fue sobresaliente para el alumnado en 5° secundaria de

la I.LE. “N° 41053 San Tarsicio”, Arequipa.
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4.2. Contrastacion de hipdtesis

Tabla9
Prueba de normalidad.

Kolmogorov-Smirnov?

Estadistico al Sig.
ENTORNO ,532 80 ,000
VIRTUAL
COMP. CS ,540 80 ,000
SOCIALES

Nota: a. Elaboracién propia

Se seleccion6 un test de normalidad de Kolmogorov-Smirnov al
analizar la prueba de normalidad conforme al tamafio de la data del estudio

superior a 50 en este caso fue de 80.
Regla:
Si p>0.05 la distribucion normal.
Si p<0.05 no distribucion normal.

Nuevamente se puede observar que cada dato proviene de distribucion
no normal, siendo inferiores que el p-valor 0.05, esta vez el p-valor para
ambas variables son 0.000, optandose por ello por una prueba estadistica de

Rho de Spearman permitiendo probar las hipotesis.
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4.2.1. Hipotesis General

e Planteamiento de Hipotesis general

— Hi Los entornos virtuales de aprendizaje influyen
favorablemente en el desarrollo de las competencias del &rea de
ciencias sociales en alumnos de 5to de secundaria de la L.LE. “N°

41053 San Tarsicio” de Arequipa durante el afio 2021.

— Ho Los entornos virtuales de aprendizaje NO influyen
favorablemente en el desarrollo de las competencias del area de
ciencias sociales en alumnos de 5to de secundaria de la L.LE. “N°

41053 San Tarsicio” de Arequipa durante el afio 2021.

Tabla 10
Entornos virtuales de aprendizaje y competencias del area de ciencias sociales.
Entornos Competencias
virtuales de en ciencias
aprendizaje  sociales
Entornos Coeficiente de correlacion 1,000 ,900"
virtuales de Sig. (bilateral) 0,000
Rho aprendizaje N 80 80
Spearman Competencias Coeficiente de correlacion ,900" 1,000
en ciencias Sig. (bilateral) 0,000
sociales N 80 80

Nota: Elaboracion propia
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Interpretacion

Toma de decisiones estadistica: Existe una correlacion positiva
alta entre la variable entornos virtuales de aprendizaje y competencias
en ciencias sociales de Rho=0,900 (90%) y p=0.000<0.05 (5%), por lo

que se acepta la hipotesis general y la hipotesis nula se rechaza.

Conclusiones estadisticas: Se concluy6 que los entornos virtuales de
aprendizaje influyen favorablemente en el desarrollo de las
competencias del &rea de ciencias sociales en alumnos de 5to de
secundaria de la LE. “N° 41053 San Tarsicio” de Arequipa durante el

afo 2021.

Planteamiento de Hipdtesis especifica 1
— H: Los entornos virtuales de aprendizaje influyen
favorablemente en el desarrollo de las competencias construye
interpretaciones historicas en alumnos de 5to de secundaria de la

I.E. N° 41053 San Tarsicio de Arequipa durante el afio 2021.

— Ho Los entornos virtuales de aprendizaje NO influyen
favorablemente en el desarrollo de las competencias construye
interpretaciones historicas en alumnos de 5to de secundaria de la

LE. “N° 41053 San Tarsicio” de Arequipa durante el afio 2021.
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Tabla 11
Entornos virtuales de aprendizaje y construir interpretaciones histdricas

Entornos Construir
virtuales de interpretaciones
aprendizaje histéricas
Entornos Coeficiente de correlacion 1,000 ,804"
virtuales de Sig. (bilateral) 0,000
Rho aprendizaje N 80 80
Spearman construir Coeficiente de correlacion ,804" 1,000
interpretaciones Sig. (bilateral) 0,000
histdricas N 80 80

Nota: Elaboracion propia

Interpretacion

Toma de decisiones estadistica: Existe una relacidn positiva

moderada entre la variable entornos virtuales de aprendizaje y la

dimensidn construir interpretaciones histéricas de Rho=0,804 (80,4%)

y p=0.000<0.05 (5%), por lo que se acepta la hipdtesis especifica 1y

la hipotesis nula se rechaza.

Conclusiones estadisticas: Se concluy6 que los entornos virtuales de

aprendizaje influyen favorablemente en el desarrollo de

las

competencias construye interpretaciones historicas en alumnos de

quinto de secundaria de la LE. “N° 41053 San Tarsicio” de Arequipa

durante el afio 2021.
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e Planteamiento de Hipotesis especifica 2

— H: Los entornos virtuales de aprendizaje influyen
favorablemente en el desarrollo de las competencias gestiona
responsablemente el espacio y el ambiente en alumnos de 5to de
secundaria de la LLE. “N° 41053 San Tarsicio” de Arequipa

durante el afo 2021.

— Ho Los entornos virtuales de aprendizaje NO influyen
favorablemente en el desarrollo de las competencias gestiona
responsablemente el espacio y el ambiente en alumnos de 5to de
secundaria de la LE. “N° 41053 San Tarsicio” de Arequipa

durante el afio 2021.

Tabla 12
Entornos virtuales de aprendizaje y gestionar responsablemente el espacio y el ambiente
Gestionar
Entornos responsablemente

virtuales de el espacioy
aprendizaje ambiente

. Coeficiente de correlacion 1,000
Entornos virtuales . .
Sig. (bilateral)

de aprendizaje

Rho N 80
Spearman Gestionar Coeficiente de correlacidon ,802"
responsablemente Sig. (bilateral) 0,000
el espacioy
ambiente N 80

,802"
0,000

80
1,000

80

Nota: Elaboracion propia
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Interpretacion

Toma de decisiones estadistica: Existe una similitud positiva
moderada entre la variable entornos virtuales de aprendizaje y la
dimension gestionar responsablemente el espacio y el ambiente de
Rho=0,802 (80,2%) y p=0.000<0.05 (5%), por lo que se acepta la

hipétesis especifica 2 y la hipotesis nula se rechaza.

Conclusiones estadisticas: Se concluy6 que los entornos virtuales de
aprendizaje influyen favorablemente en el desarrollo de las
competencias gestiona responsablemente el espacio y el ambiente en
alumnos de quinto de secundaria de la I.E. “N° 41053 San Tarsicio” de

Arequipa durante el afio 2021.
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e Planteamiento de Hipotesis especifica 3

Tabla 13

H: Los entornos virtuales de aprendizaje influyen
favorablemente en el desarrollo de las competencias gestiona
responsablemente los recursos econdmicos en alumnos de 5to de
secundaria de la LLE. “N° 41053 San Tarsicio” de Arequipa

durante el afo 2021.

Ho Los entornos virtuales de aprendizaje NO influyen
favorablemente en el desarrollo de las competencias gestiona
responsablemente los recursos econdémicos en alumnos de 5to de
secundaria de la LE. “N° 41053 San Tarsicio” de Arequipa

durante el afio 2021.

Entornos virtuales de aprendizaje y gestionar responsablemente los recursos econémicos
Gestionar
Entornos responsablemente

virtuales de los recursos
aprendizaje econdémicos

) Coeficiente de correlacién 1,000
Entornos virtuales Sie. (bilateral
de aprendizaje ig. (bilateral)
Rho N 80
Spearman Gestionar Coeficiente de correlacién ,739"
responsablemente Sig. (bilateral) 0,000
los recursos
econdmicos N 80

,739"
0,000

80
1,000

80

Nota: Elaboracion propia
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Interpretacion

Toma de decisiones estadistica: Existe una relacion positiva
moderada entre la variable entornos virtuales de aprendizaje y la
dimension gestionar responsablemente los recursos econdémicos de
Rho=0,739 (73,9%) y p=0.000<0.05 (5%), por lo que se acepta la

hipétesis especifica 3 y la hipotesis nula se rechaza.

Conclusiones estadisticas: Se concluy6 que los entornos virtuales de
aprendizaje influyen favorablemente en el desarrollo de las
competencias gestiona responsablemente los recursos econémicos en
alumnos de quinto de secundaria de la L.E. “N° 41053 San Tarsicio” de

Arequipa durante el afio 2021.
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4.3. Discusion de resultados

En esta parte de la investigacion se presenta una discusion de los
resultados de la teoria utilizada en el estudio sobre el objetivo general del
estudio, donde los resultados para las variables del entorno virtual de
aprendizaje se obtuvieron en un nivel muy adecuado en un 95% en
comparacion con las variables de aprendizaje. Nivel de habilidad en
ciencias sociales del 95%. Asi mismo, hubo una alta correlacion positiva
entre la variable ambiente virtual de aprendizaje y habilidad en ciencias
sociales, Rho=0.900 (90%) y p=0.000<0.05 (5%), se aceptaron tanto la
hipétesis general como la nula. ser rechazado. Se concluyé que el ambiente
virtual de aprendizaje tuvo un efecto favorable en el desarrollo de
habilidades de los alumnos de quinto grado de la I.E. de secundaria en
ciencias sociales. N° 41053 San Tarsicio de Arequipa, 2021. Junto con
Sanchez y Velasco (2019) en su estudio concluyeron que el desarrollo de
objetos virtuales de aprendizaje (OVA) ayuda a los estudiantes a mejorar y
desarrollar habilidades técnicas ya que fortalecen sus conocimientos y
aprenden nuevas formas de manejar herramientas técnicas, conceptos y
habilidades. Por otro lado, no estd de acuerdo con la conclusion de
Rodriguez y Gravini (2019) en su estudio de que los estudiantes se

desempefian mal en ciencias sociales.
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Respecto al objetivo especifico 1, se encontrd por resultados para
la variable entornos virtuales de aprendizaje en el nivel muy adecuado con
un 95% frente a la dimensién crea interpretaciones historicas en el nivel
sobresaliente con un 95%. Igualmente, se encontrd una correlacion positiva
moderada entre la variable entornos virtuales de aprendizaje y la dimension
construir  interpretaciones histéricas de Rho=0,804 (80,4%) vy
p=0.000<0.05 (5%), consecuentemente, es aceptada la hipotesis especifica
1 y la hipétesis nula es rechazada. Por ende, el entorno virtual de
aprendizaje influencia favorablemente para desarrollar cada competencia
construye una interpretacién histérica del alumnado en 5to de secundaria
del colegio N° 41053 San Tarsicio durante el afio 2021. Coincidiendo con
Fernandez (2021) quien en su investigacion concluy6 que la tecnologia de
realidad aumentada tuvo un impacto relevante para desarrollar las
capacidades comunicativas dentro del entorno virtual de los alumnos de
quinto grado en IE con un nivel de significacion de 0,05. El grupo de
comunicaciones enviadas para el acto de disefio experimental estuvo en el
adecuado nivel, ascendiendo hasta el 81,1% ante un 0% de la agrupacion
control, siendo significativamente diferente. De la misma forma se
coincidié con Ramirez y Gia (2021) quienes concluyeron que emplear los
recursos tecnologicos incide positivamente para el aprendizaje en ciencias
sociales, validando asi la hipotesis planteada al inicio de la encuesta a partir
de cada resultado del estudio relacionado con Pearson, realizado en el

software “r", el valor dado fue de 0,62, lo que corresponde a la correlacion
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moderada positiva, junto a la importancia para orientar el uso de recursos
técnicos se reconfirmo en la Tabla 7, con un indice de precision del 95%.

aceptar el todo.

Con relacion al objetivo especifico 2, se hallo por resultados para
la variable entornos virtuales de aprendizaje en el nivel muy adecuado con
un 95% frente a la dimensién gestionar responsablemente el espacio y el
ambiente en el nivel sobresaliente con un 95%. Asimismo, se encontro
correlacion positiva moderada entre la variable entornos virtuales de
aprendizaje y la dimensién gestionar responsablemente el espacio y el
ambiente de Rho=0,802 (80,2%) y p=0.000<0.05 (5%), consecuentemente,
es aceptada la hipotesis especifica 2 y la hipotesis nula es rechazada.
Llegando a la conclusién que, el entorno virtual de aprendizaje influencia
favorablemente  para desarrollar cada competencia  gestiona
responsablemente el entorno y espacio del alumnado en 5to de secundaria
del colegio N° 41053 San Tarsicio durante el afio 2021. Discrepando con
Pasapera (2021) quien concluyd que pese a que la retroalimentacion
aplicada por el profesorado de los centros educativos en Frias se percibio
por el alumnado, su capacidad para leer una variedad de textos en su lengua
materna fue menor como resultado de su evaluacion del rendimiento
académico en entornos virtuales; De igual forma, segun Spearman (0.15),
la correlacion para ambas variables del estudio resultdé muy bajo, también

p=0.288, lo que demuestra la inexistencia de significativa relacion para
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ambas variables. Por otro lado, en su articulo coincide con Herrera (2021)
en que los entornos virtuales si afectan la adquisicion de habilidades en
ciencias sociales, lo que refleja una falta de interés por utilizarlos en la

docencia.

Finalmente, sobre el objetivo especifico 3, se hallé por resultados
para la variable entornos virtuales de aprendizaje en el nivel muy adecuado
con un 95% frente a la dimensidn gestionar responsablemente los recursos
economicos en el nivel sobresaliente con un 93,8%. Asimismo, se encontro
una relacion moderadamente positiva entre la variable ambiente virtual de
aprendizaje y las dimensiones manejo responsable de los recursos
econdmicos, a saber, Rho=0,739 (73,9%) y p=0,000<0,05 (5%), hipotesis
que se acepto. Especifique 3 y rechace la hipétesis nula. Se concluyé que
el ambiente virtual de aprendizaje tuvo un efecto benéfico en el desarrollo
de la habilidad de administrar responsablemente el recurso econémico del
estudiante en quinto grado del colegio N° 41053 San Tarsicio en 2021.
Coincidiendo con la conclusion de Jiménez (2021) en su trabajo de que,
dado un valor Rho de Spearman de 0,810, hay un vinculo significativo y
directo de la red social con las habilidades comunicativas, lo que indica una
significativa correlacién, con un valor sigma (bilateral) en 0,000, igual a
menos de 0,05. Nuevamente, esto esta en linea con la conclusion de Carrillo
(2021) en su trabajo de que hay correspondencia positiva obteniendo el

valor de 0.239, siendo un uso mejor para mi programa digital de
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aprendizaje en el hogar, lo que corresponde a una mayor satisfaccion de los
estudiantes. De nuevo, mostramos una relacion del 23,9% entre las dos

variables.
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CAPITULO V:

CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

5.1. Conclusiones
e Sobre el objetivo general de la investigacion, para la variable entornos
virtuales de aprendizaje se obtuvo en el nivel muy adecuado un 95%
frente a la variable aprendizaje y desarrollo de competencias en ciencias
sociales en el nivel sobresaliente con un 95%. De la misma forma, se
encontré una relacion positiva alta entre la variable entornos virtuales
de aprendizaje y competencias en ciencias sociales de Rho=0,900 (90%)
y p=0.000<0.05 (5%). Por lo que se concluye que, los entornos virtuales
de aprendizaje influyen favorablemente en el desarrollo de las
competencias del area de ciencias sociales en alumnos de 5to de
secundaria de la LE. “N° 41053 San Tarsicio de Arequipa durante el

afo 2021.
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Respecto al objetivo especifico 1, se hall6 por resultados para la variable
entornos virtuales de aprendizaje en el nivel muy adecuado con un 95%
frente a la dimension construye interpretaciones histdricas en el nivel
sobresaliente con un 95%. De igual forma, se encontr6 una correlacion
positiva moderada entre la variable entornos virtuales de aprendizaje y
la dimensidén construir interpretaciones histéricas de Rho=0,804
(80,4%) y p=0.000<0.05 (5%). Por lo que se concluye, que los entornos
virtuales de aprendizaje influyen favorablemente en el desarrollo de las
competencias construir interpretaciones histdricas entre los estudiantes
de 5to de secundaria de la L.LE. “N° 41053 San Tarsicio” de Arequipa

durante el afio 2021.

Con relacion al objetivo especifico 2, se hallé por resultados para la
variable entornos virtuales de aprendizaje en el nivel muy adecuado con
un 95% frente a la dimension gestiona de forma responsable el espacio
y el medio ambiente con un 95 % de excelencia. Asimismo, se
encontraron correlaciones positivas moderadas entre dimensiones de la
variable ambientes virtuales de aprendizaje y manejo responsable de
espacios y ambientes de Rho=0,802 (80,2%) y p=0.000<0.05 (5%). Por
lo que se concluye que, los entornos virtuales de aprendizaje influyen
favorablemente en el desarrollo de las competencias gestiona

responsablemente el espacio y el ambiente en alumnos de 5to de
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secundaria de la LLE. “N° 41053 San Tarsicio” de Arequipa durante el

afo 2021.

Sobre el objetivo especifico 3, se hallo por resultados para la variable
entornos virtuales de aprendizaje en el nivel muy adecuado con un 95%
frente a la dimensién gestionar responsablemente los recursos
econdmicos en el nivel sobresaliente con un 93,8%. De la igual manera,
se encontrd una correlacion positiva moderada entre la variable entornos
virtuales de aprendizaje y la dimension gestionar responsablemente los
recursos econémicos de Rho=0,739 (73,9%) y p=0.000<0.05 (5%). Por
lo que se concluye, que los entornos virtuales de aprendizaje influyen
favorablemente en el desarrollo de las competencias gestiona
responsablemente los recursos econémicos en alumnos de quinto de
secundaria de la .LE. “N° 41053 San Tarsicio” de Arequipa durante el

afo 2021.
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5.2. Recomendaciones

Conforme cada resultado es recomendable para la direccion enfatizar en
implementar capacitaciones permanentes en el uso adecuado de los
ambientes virtuales de aprendizaje para desarrollar adecuadamente cada

competencia para ciencias sociales.

Es recomendable para los docentes realizar estudios complementarios a
fin de brindar una adecuada educacion por intermedio del entorno
virtual de aprendizaje para desarrollar habilidades establecen

interpretacion histdrica.

Se recomienda a los docentes y personal directivo enfatizar en emplear
Optimamente el entorno virtual de aprendizaje buscando optimizar un
desarrollo y aprendizaje dimensional, gestion responsable de espacios y

entornos.

Se recomienda a los docentes y personal directivo optimizar las
capacitaciones permanentes en optimizacion del desarrollo mediante
entornos de aprendizaje virtual y aprender la competencia gestionar de

forma responsable cada recurso economico.
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